
  . است و ذكر آن با منبع بلا مانع استدوستان برنامه نويس و هنرهاي برنامه نويسي و دات نت سورس كليه حقوق اين مطلب مربوط به سايت
  نيما شيخ خاني:مترجم و مولف

  پيشرفته-متوسط:سطح

  به نام خدا
  
  

  سلام
تا به حال يه اين فكر كردين كه يه برنامه بنويسين كه دم دستي باشه؟ يعني كاربر هر موقع كه ميخواد بتونه اون رو فراخوني كنه؟ فقط با يه دكمه؟ مثل 

Babylonف طريقه گرفتن كليد از كيبورد و همچنين بدست آوردن كليدي از ماوس كه فشرده در اين مقاله و در قسمتهاي مختل.  و برنامه هايي از اين قبيل
  .شده رو بصورت گام به گام ياد ميگيريم

   Hook و RegisterHotKey: دو راه براي گرفتن كد كليد در هر جاي ويندوز وجود داره
  

RegisterHotKey   
  

RegisterHotKey يكي از توابع API كردن يك كليد در سطح ويندوز هست يعني وقتي كليد مورد نظر فشرده شد كاره مورد  هست كه كارش رجيستر
 كه كارش برعكسه برادرشه و كليد رو از حالت رجيستر خارج UnregisterHotKey يه هم خانواده داره به اسم RegisterHotKey.نظر شما انجام بشه

   )راب ميكننكلا هميشه خواهرا اوني كه داداشا درست كردن رو خ.(ميكنه
  : بصورت زير استRegisterHotKeyنحوه تعريف 

   :كد  
 
BOOL RegisterHotKey(  
  HWND hWnd,  
  int id,  
  UINT fsModifiers,  
  UINT vk  
); 

  
  

  :پارامترها
hWnd :  كه هندل پنجره اي كه ميخوايمWM_HOTKEY) رو بگيره و كاره مورد نظر رو انجام بده) پيام كليد فشرده شده.  

  
id :مقاديري كه ما ميتونيم در برنامه اين پارامتر ست كنيم از .ه باشن شناسه هات كي هست و هيچ دو هات كي نبايد در يك ترد مقدار يكساني داشت
0x0000 0 تاxBFFF و مقاديري كه ميشه در يك DLL 0 بايد ازxC000 0 تاxFFFFاست .  

  
fsModifiers :براي مواقعي است كه بخواهيم كليدهاي تركيبي رو به كار ببريم توضيحات بيشتر در شكل پايين: 

  
Error!
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vk :كليدي كه مورد نظر ماست.  
  

  . هست كه موفقيت يا عدم موفقيت رو مشخص ميكنهboolمقداري برگشتي اين تابع هم از نوع 
  

  )ضيح داده شده اندپارامترها در بالا تو( هم بصورت زير است UnregisterHotKeyكد تابع 
   :كد  

 
BOOL UnregisterHotKey(  
  HWND hWnd,  
  int id 
); 

  
  

 Notify پس به Tray Barقيقت بسته نشه و بره تو  رو از رو فرم زد در حCloseيه برنامه ميخوايم طراحي كنيم كه وقتي كاربر كليد : خوي بريم سر مثال
Icon نياز داريم و همچنين يه دكمه هم رو فرم ميذاريم براي بسته شدن چون با كليد Closeيه پروژه جديد باز كنين و يه .  فرم بسته نميشهNotify 
Iconبندازين روش و تنظيماتي رو كه ميخواين براش انجام بدين .  

 : اين قطعه كد رو اضافه كنيددر قسمت عمومي كلاس

   :كد  
 
        int flag = 0; 
        const int HOTKEY_ID = 31197;    //any number to be used as an id within this app 
        const int WM_HOTKEY = 0x0312; 
 
        public enum KeyModifiers        //enum to call 3rd parameter of RegisterHotKey easily 
        { 
            None = 0, 
            Alt = 1, 
            Control = 2, 
            Shift = 4, 
            Windows = 8 
        } 

  
WM_HOTKEY  : 0پيامي است كه وقتي كاربر كليدي را در ويندوز رجيستر كرد از طريق ويندوز فرستاده ميشود و مقدار ثابت آن برابرx0312است .  

  
  . رو پايين تر توضيح ميدمflagمتغير 



  
 : استفاده كنيدDLLImoprt بايد از APIبراي استفاده از توابع 

   :كد  
 
        [DllImport("user32.dll", SetLastError = true)] 

  
 : كه مشخص ميكنه تابع در خارج از پروژه شما پياده سازي شده معرفي كنينexternو زيرش تابعي رو كه ميخواين ازش استفاده كنين رو با كلمه كليدي 

   :كد  
 
        public static extern bool RegisterHotKey( 
            IntPtr hWnd, // handle to window     
            int id, // hot key identifier     
            KeyModifiers fsModifiers, // key-modifier options     
            Keys vk    // virtual-key code     
            ); 

  
  

  :UnregisterHotKeyو كد براي 
   :كد  

 
        [DllImport("user32.dll", SetLastError = true)] 
        public static extern bool UnregisterHotKey( 
            IntPtr hWnd, // handle to window     
            int id      // hot key identifier     
            ); 

  
  

اين متد .  كه كارش پردازش پيامهاي ويندوز هستWndProcه نام اينجا بايد بگم متدي هست ب.خوب حالا از كجا بفهميم كه كليد فشرده شده
overridableاين متد يه پارامتر از نوع . هست و شما ميتونين اونو در برنامه خودتون بنويسينMessageكدي كه براي اين متد .  داره و چيزي برنميگردونه

 :مينويسيم بصورت زير است
   :كد  

 
        protected override void WndProc(ref Message msg) 
        { 
            // Listen for operating system messages. 
            switch (msg.Msg) 
            { 
                case WM_HOTKEY: 
                    // this is the block the app turns in if the hotkey has been pressed 
                    //so do your f@cking hotkey stuff here :-D 
                    this.WindowState = FormWindowState.Normal; 
                    break; 
            } 
            base.WndProc(ref msg); 
        } 

  
  .در حقيقت گفتيم كه اگر پيام مربوطه به كليد رجيستر شده ما رو ديدي بياي پنجره ما رو فعال كن

من .  هست Constructorيكي از جاهايي كه خوبه كليد رو رجيستر كنيم در .بسيار خوب كارهاي زير بنايي و تنظيمات تمومه حالا ميريم سر انتخاب كليد
 . رو ميذارمF11براي برنامم كليد 



   :كد  
 
        public Form1() 
        { 
            InitializeComponent(); 
            bool bcheck = RegisterHotKey(Handle, HOTKEY_ID, KeyModifiers.None, Keys.F11); 
            if (bcheck == false) 
            { 
                MessageBox.Show("دارد در ايجاد كليد سراسري وجود مشكلي"); 
                Application.Exit(); 
            } 
        } 

  
  

 كد زير رو مينويسيم و FormColsing در ايونت Tray Barبراي اينكه فرم بجاي بسته شدن عادي بره تو  خوب حالا Notify Iconاول بحث گفتم 
 : ميكنيمCancelايونت رو يه جورايي 

   :كد  
 
private void Form1_FormClosing(object sender, FormClosingEventArgs e) 
        { 
            if (flag == 0) 
            { 
                this.Hide(); 
                e.Cancel = true; 
                notifyIcon1.Visible = true; 
            } 
            else 
            { 
                e.Cancel = false; 
                notifyIcon1.Visible = false; 
            } 
        } 

  
  

 : دابل كليك ميشه بصورت زير استNotify Iconبراي نشون دادن فرم وقتي كه روي 
   :كد  

 
        private void notifyIcon1_MouseDoubleClick(object sender, MouseEventArgs e) 
        { 
            this.Show(); 
            this.WindowState = FormWindowState.Normal; 
        } 

  
 : فرم كه با اون برنامه بسته بشه فرم غير فعال كرديم يه دكمه ميذاريم روCloseچون بستن فرم رو با كليك روي دكمه 

   :كد  
 
        private void button1_Click(object sender, EventArgs e) 
        { 
            flag = 1; 
            notifyIcon1.Visible = false; 
            Application.Exit(); 
        } 



  
 و همچنين كليد روي دكمه اي كه روي فرم گذاشتيم تفاوت قائل بشيم چون اگر بصورت close به اين خاطر هست كه بين بستن از طريق دكمه flagمتغير 

  .رو تست نكينم برنامه بسته نميشه flag دوباره اجرا شده و اگر Closingعادي بخواهيم از برنامه خارج بشيم ايونت 
  .بسيار خوب برنامه رو تست كنين تا نتيجه رو مشخص كنين

 موفق باشيد


